
教材教具名 スイッチ＆BDアダプター

対象 児童生徒

領域・教科 遊びの指導、自立活動

写真

ねらい
スイッチ操作（押す）することにより、おもちゃを自分で動か
して遊ぶことができる。
「押す」－「動く」という、因果関係を学習することができる。

材料 プッシュスイッチ、ジャック、プラグ、コード、玩具

使用方法、
工夫等

乾電池式玩具の電池ボックスに、BDアダプターを差し込
み、スイッチと接続する。
スイッチ２種（「一度押すとスイッチが入りの状態になる」も
のと「押している間だけスイッチが入り状態になる」）を目的
に応じて接続する。
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